FABIEN TOGMAN
INFOGRAPHISTE 3D/2D
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LADEPECHE

Co-Directeur Technique chez Ub
f‘;‘l Graphiste Freelance 2D135,

Environment artist chez Ubisoft Paris sur Redsteel, Rayman et Les Lapins Crétins
2, Ghost Recon : Advanced warfighter 2, Les lapins crétins show.

1 Directeur artistique chez Publidom Communication.

Illustrateur pour le domaine de I'édition traditionnelle et de la communication.

MPETENCES @s iE UBISOFT

- Gestion de projet et management d’équipes techniques et artistiques. T%A
- Maitrise du pipeline de production technique et artistique dans le domaine de

I'imagerie de synthése et de I'application interactive temps réel. “, :

- Maitrise des moteurs : Virtools, Quest 3D, Unreal, Yeti, Jade, Lyne, Atoncetec, Shiva, >
Unity3D WWF

- Maitrise des logiciels : 3dsmax + plugins & renderers, After Effects, Nuke, Photoshop,

Zbrush, Painter, lllustrator, Indesign, Quark Xpress. [PUBLIDOM 4
- Maitrise des techniques de production 3D temps réel et 3D précalculée. twork

Bon niveau d’anglais et d’espagnol
Permis B.

www.togman-art.com



